POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEISKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)
pl. M. Sktodowskiej-Curie 5, 60-965 Poznan

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Widzenie komputerowe

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Informatyka 1/1

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

Przetwarzanie brzegowe ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

30 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktow ECTS

5

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr hab. inz. Rafat Rézycki

e-mail: rafal.rozycki@cs.put.poznan.pl
tel: 61 6653025

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

ul.Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiadaé podstawowg wiedze z zakresu grafiki
komputerowej. Powinien posiada¢ umiejetno$é obstugi wybranych programoéw obrdbki obrazéw.
Powinien posiadac¢ umiejetnos$¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet (w tym anglojezycznych —
na podstawowym poziomie znajomosci jezyka). Powinien réwniez rozumiec¢ koniecznos¢ poszerzania
swoich kompetencji / mie¢ gotowos$¢ do podjecia wspdtpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie
kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak uczciwosé, odpowiedzialnosé,
wytrwatosé, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosé, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.
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Cel przedmiotu
1. Przekazanie studentom wiedzy na temat zaawnasownych form przetwarzania danych, ktére prowadzg
do witasciwej ich interpretacji

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci praktycznego wykorzystania zaawansowanych metod
przetwarzania obrazéw na uzytek przetwarzania brzegowego.

3. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci wykorzystania skagpych zasobdw sprzetowych urzadzen
brzegowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. ma zaawansowang wiedze szczegdtowa dotyczgcg wybranych zagadnien z zakresu informatyki
(zaawansowanego przetwarzania obrazéw) (K2st_W3)

2.zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w wybranym obszarze informatyki (K2st_W6)

Umiejetnosci

1. potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich — integrowac wiedze z réznych
obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne (K2st_US5)

2. potrafi — zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgca aspekty pozatechniczne — zaprojektowad
ztozone urzadzenie, system informatyczny lub proces oraz zrealizowac ten projekt — co najmniej w
czesci — uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi, w tym przystosowujac do tego celu istniejgce
lub opracowujgc nowe narzedzia (K2st_U11)

Kompetencje spoteczne
rozumie znaczenie dziatalnosci popularyzatorskiej dotyczgcej najnowszych osiggniec z zakresu
informatyki (K2st_K3)

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadéw:

- na podstawie zaangazowania w dyskusje prowadzong w ramach wyktadu,
b) w zakresie laboratoriow:

- na podstawie oceny realizacji poszczegdlnych zadan,

Ocena podsumowujaca:

a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:
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- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie przeprowadzonym w wybranym serwisie do
zdalnej nauki, test egzaminacyjny sktada sie z kilkudziesieciu pytan testowych zamknietych Do zaliczenia
testu niezbedne jest zdobycie co najmniej potowy z mozliwej do zdobycia liczby punktéw,

- omoéwienie wynikow testu,

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:
- ocene wiedzy i umiejetnosci na podstawie realizowanych zadan laboratoryjnych,

Uzyskiwanie punktédw dodatkowych za aktywnosc podczas zajeé, a szczegdlnie za:

- zaproponowanie witasnych przyktadéw praktycznych zastosowan przyswajanych metod,

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- pomoc w zrozumieniu prezentowanego materiatu dydaktycznego pozostatym studentom.

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

Podstawy fizyczne widzenia. Metody reprezentowania obrazéw - wektorowe, rastrowe. Sposoby
reprezentacji barw. Sposoby pozyskiwania obrazéw. Typy i wtasciwosci sprzetu do pozyskiwania
obrazow.

Algorytmy przetwarzania obrazéw - proste metody przetwarzania jednopunktowego, metody splotowe,
arytmetyka obrazowa, wykorzystanie transformaty Fouriera do przetwarzania obrazéw w dziedzinie
czestotliwosci.

Obrazy stereoskopowe. Kanoniczny ukfad kamer. Pojecie dysparycji. Metody estymacji gtebi z dysparycji.
Analiza ruchu. Przeptyw optyczny (optical flow). Metody estymac;ji i predykcji ruchu.

Wybrane algorytmy segmentacji obrazu. Segmentacja obrazu metoda wykrywania krawedzi, rozrostu i
podziatu obszaru, zlewiskowa, progowanie.

Aspekty ztozonosci obliczeniowe] i pamieciowej algorytmow przetwarzania obrazéw. Klasyfikacja
algorytmow.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie pietnastu 2-godzinnych éwiczen, odbywajacych sie w
laboratorium. Podczas ¢éwiczen studenci wykorzystujg gotowe lub implementujg wiasne algorytmy
przetwarzania obrazéw zaprezentowane na wykfadzie .Cwiczenia realizowane s3 przez studentéw
samodzielnie lub w parach. Raporty z relizacji zadan (wg podanego wzorca) sktadane sg poprzez
wybrany system zdalnego nauczania.

Metody dydaktyczne
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1. wyktad: prezentacja multimedialna, demonstracja wykorzystania dostepnych narzedzi.

2. ¢wiczenia laboratoryjne: praktyczne wykorzystywanie dostepnych narzedzi, w tym wybranego
srodowiska programowania .

Literatura

Podstawowa
1. R. Krishna, Computer Vision, Stanford Univeristy (dostepne online)

2. W.Mokrzycki, Wprowadzenie do przetwarzania informacji wizualnej. Tom 1, Exit, 2021

Uzupetniajaca
1. Przetwarzanie obrazéw grafiki 2D (eBook), praca zbiorowa, PWN, 2015

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 65 2,5
zajec laboratoryjnych, przygotowanie do egzaminu, wykonanie
sprawozdan z realizacji zadan)*

1 . sy 2 . s . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



