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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Wprowadzenie do systemdéw chmurowych

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Informatyka 1/1

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

Przetwarzanie brzegowe ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
30 30
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS

4

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Marek Kropidtowski mgr inz. Damian Huderek

email: marek.kropidlowski@put.poznan.pl email: damian.huderek@put.poznan.pl
tel.: 616652297 tel.: 616652297

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji Wydziat Informatyki i Telekomunikacji
adres: ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Student rozpoczynjacy przedmiot powinien posiadaé podstawowg wiedze z zakresu systemow
operacyjnych, technologii sieciowych, przetwarzania rozproszonego, bezpieczeristwa systemow
informatycznych oraz systemdéw przetwarzania rozproszonego.

Powinien posiada¢ umiejetnos¢ rozwigzywania podstawowych problemdw wystepujacych w dziedzinie
architektury, funkcjonowania i konstrukcji nowoczesnych systemoéw rozproszonych przetwarzania w
chmurze, systemdw operacyjnych oraz posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych
zrodet. Powinien réwniez rozumieé koniecznos¢ poszerzania swoich kompetencji i mie¢ gotowosé do
podjecia wspdétpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi
prezentowac takie postawy jak uczciwos$é, odpowiedzialnos¢, wytrwatosé, ciekawosé poznawcza,
kreatywnos¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.
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Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu funkcjonowania i konstrukcji nowoczesnych
systemoéw rozproszonych przetwarzania w chmurze (cloud computing) oraz zagadnien zwigzanych z
zarzadzaniem i bezpieczenstwem systemow chmurowych.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania probleméw zwigzanych z wdrazaniem,
nadzorowaniem i optymalizacjg duzych, rozproszonych systemoéw ustugowych.

3. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowe;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng zwigzang z kluczowymi
zagadnieniami z zakresu informatyki - [K2st_ W2]

2. Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach informatyki i innych,
wybranych, pokrewnych dyscyplin naukowych - [K2st_W4]

3. Zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w wybranym obszarze informatyki - [K2st_W6]

Umiejetnosci

1. Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku polskim i
angielskim), integrowac je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz
formutowac i wyczerpujgco uzasadniaé opinie - [K2st_U1]

2. Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych problemdéw
badawczych metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne - [K2st_U4]

3. Potrafi przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich — integrowaé wiedze z réznych
obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne - [K2st_U5]

4. Potrafi - stosujgc m.in. koncepcyjnie nowe metody - rozwigzywac ztozone zadania informatyczne, w
tym zadania nietypowe oraz zadania zawierajgce komponent badawczy - [K2st_U10]

5. Potrafi zgodnie z zadang specyfikacja, zaprojektowac ztozone urzadzenie, system informatyczny lub
proces oraz zrealizowac ten projekt uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi, w tym
przystosowujgc do tego celu istniejgce lub opracowujgc nowe narzedzia - [K2st_U11]

Kompetencje spoteczne
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K2st_K1]

2. Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu
problemdéw badawczych i praktycznych - [K2st_K2]
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3. Rozumie znaczenie dziatalnosci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiggnieé z zakresu
informatyki - [K2st_K3]

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadéw: na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na
poprzednich wykfadach,
b) w zakresie laboratoridow: na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez test w
postaci elektronicznej na platformie eKursy;

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez ocene
zadan realizowanych w ramach kazdego spotkania laboratoryjnego;

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnosé podczas zajec, a szczegdlnie za:
- oméwienia dodatkowych aspektdw zagadnienia,
- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu

Tresci programowe
Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Wprowadzenie do konteneryzacji oraz mikroserwisdw (Docker, Kubernetes). Architektura rozwigzan
chmurowych. Zarzadzanie przeptywem danych miedzy serwisami (Kubernetes CNI) oraz struktura i
budowa potfaczen w chmurze (Service Mesh). Telemetria oraz analiza przeptywu danych (TAS).
Bezpieczenstwo rozwigzan chmurowych oraz bezpieczenstwo danych. Zapoznanie ze sprzetem
dedykowanym do rozwigzan chmurowych.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie 2-godzinnych spotkan, odbywajgcych sie w laboratorium,
poprzedzonych sesjg instruktazowg na poczatku semestru. Program laboratorium obejmuje nastepujace
zagadnienia:

Tworzenie oraz zastosowanie konteneréw. Budowa architektury sieciowej. Zarzagdzanie oraz nadzér
stworzonej architektury. Wizualizacja przeptywu danych wraz z analizg tych danych. Analiza
bezpieczenstwa sieciowego.

Cze$é wymienionych wyzej tresci programowych realizowana jest w ramach pracy wiasnej studenta.
Metody dydaktyczne
1. wyktad: prezentacja multimedialna uzupetniona przyktadami podawanymi na tablicy.

2. ¢wiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, dyskusja, praca w zespole.
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1. Cloud Computing: Theory and Practice, D. Marinescu, Morgan Kaufmann 2013

2. J. Rosenberg, A. Mateos Chmura obliczeniowa. Rozwigzania dla biznesu, Helion, 2012

3. B. Sosinsky, Cloud Computing Bible, Wiley, 2010

4. N. Antonopoulos, L. Gillam, Cloud Computing: Principles, Systems and Applications, Springer, 2012

Uzupetniajaca
1. L. Wang, R. Ranjan, J. Chen, and B. Benatallah, Cloud Computing: Methodology, Systems, and
Applications, CRC Press, Boca Raton

Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 40 1,5
zajec laboratoryjnych, przygotowanie do
sprawdzianu/egzaminu)1

1 . sy 2 . s . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



