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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Przetwarzanie brzegowe w aplikacjach wizyjnych

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Informatyka 1/2

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

Przetwarzanie brzegowe ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
30 30
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS
5

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Marek Kropidtowski

email: marek.kropidlowski@put.poznan.pl

tel. 616652297

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy przedmiot powinien posiadac wiedze i umiejetnosci z zakresu widzenia
komputerowego oraz elektroniki cyfrowej. Powinien rowniez rozumieé koniecznos¢ poszerzania swoich
kompetencji oraz mie¢ gotowos¢ do podjecia wspdtpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

-Przekazanie studentom wiedzy zwigzanej z wybranymi zagadnieniami widzenia komputerowego i
przetwarzania obrazow, z naciskiem na powigzania ze sztuczng inteligencja i realizacjg sprzetowa dla
urzgdzen brzegowych.

- Zapoznanie studentéw z nowoczesnymi metodami projektowania, testowania i prototypowania
urzadzen realizujgcych operacje przetwarzania obrazu.

- Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania ztozonych problemoéw projektowych w zakresie
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brzegowych aplikacji wizyjnych.
- Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowe;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Ma zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu szeroko rozumianych systemoéw informatycznych
oraz metod i narzedzi wykorzystywanych do ich implementacji, szczegdlnie dotyczgcych budowania
warstwy sprzetowej systemdéw wizyjnych - [K2st_W1]

2. Ma zaawansowang wiedze szczegdétowg dotyczgcg wybranych zagadnien z zakresu informatyki,
szczegoblnie dotyczacg procesdw pozyskiwania i przetwarzania obrazu, analizy zawartosci obrazu, oraz
konstrukcji systemdéw wykorzystujgcych informacje wizyjne - [K2st_ W3]

3. Ma zaawansowang i szczeg6towa wiedze o procesach zachodzgcych w cyklu zycia systemdw
informatycznych, szczegdlnie warstwy sprzetowej systemow - [K2st_WS5]

4. Zna zaawansowane techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich i
prowadzeniu prac badawczych w systemach przetwarzania obrazu, w szczegdlnosci dotyczgce metodyki
przeprowadzania eksperymentdéw i oceny systemow [K2st_W6].

Umiejetnosci

1. Potrafi przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan integrowaé wiedze z réznych obszaréw informatyki
(a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac podejscie systemowe,
uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne - [K2st_U5]

2. Potrafi ocenié przydatnosc i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz
nowych produktow informatycznych - [K2st_U6]

3. Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych oraz zaproponowac ich
ulepszenia (usprawnienia) - [K2st_US8]

4. Potrafi oceni¢ przydatno$é metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego,
polegajgcego na budowie lub ocenie systemu informatycznego lub jego sktadowych, w tym dostrzec
ograniczenia tych metod i narzedzi - [K2st_U9]

5. Potrafi zgodnie z zadang specyfikacja, zaprojektowaé ztozone urzadzenie, system informatyczny lub
proces oraz zrealizowa¢ ten projekt uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi, w tym
przystosowujgc do tego celu istniejgce lub opracowujgc nowe narzedzia - [K2st_U11]

Kompetencje spoteczne
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K2st_K1]

2. Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu
problemdw badawczych i praktycznych - [K2st K2]
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Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktaddéw: na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na
poprzednich wykfadach,
b) w zakresie laboratoridow: na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:
egzamin w postaci elektronicznej na platformie Moodle, w przypadku watpliwosci realizowana jest cze$¢
ustna egzaminu;

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- na podstawie zadan i ich dokumentacji, przygotowywanych cze$ciowo w trakcie zaje¢, a czesciowo po
ich zakoriczeniu; ocena ta obejmuje takze umiejetnos$¢ pracy w zespole,

- ocene i obrone przez studenta finalnego sprawozdania z realizacji projektu, potgczong z prezentacjg
przed pozostatymi uczestnikami kursu.

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos$é podczas zajec, a szczegdlnie za:

- oméwienia dodatkowych aspektdw zagadnienia,

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- umiejetnos$é wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegdétowe w
laboratorium.

Tresci programowe
Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

Blok 1: opis, pozyskiwanie i prezentacja danych wizyjnych (elementy wspdtczesnego systemu wizyjnego,
standardy, metody opisu, przygotowanie danych - usuwanie znieksztatcen i zaktécen z sygnatéw
wizyjnych przed analizg automatyczng).

Blok 2: zastosowanie Al dla sygnatéw wizyjnych (wzorce projektowe architektur sieci neuronowych dla
przetwarzania obrazu i widzenia komputerowego; wybrane algorytmy uczenia modeli neuronowych
oraz metryki oceny skutecznos$ci modeli; wykorzystanie frameworkéw TensorFlow, scikit-learn, PyTorch;
analiza sygnatéw wizyjnych - rozpoznawanie obiektéw, analiza zachowan).

Blok 3: aplikacje wizyjne dla urzgdzen brzegowych (zastosowanie pakietu OpenVINO, testowanie
rozwigzan i wdrazanie z wykorzystaniem Intel DevCloud; analiza wydajnosci dla réznych platform
sprzetowych).

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie 2-godzinnych spotkan, odbywajgcych sie w laboratorium,
poprzedzonych sesjg instruktazowg na poczatku semestru. Zadania realizowane sg przez 2-osobowe
zespoty studentéw. Program laboratorium obejmuje nastepujgce zagadnienia:
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Realizacja typowych aplikacji widzenia komputerowego (wykrywania zajetosci, odczytywanie tablic,
rozpoznawanie twarzy, identyfikacja zachowan itd.) na platformach sprzetowych urzadzen brzegowych.
Realizacja zadan z wykorzystaniem OpenVINO i Intel DevCloud. Implementacja rozwigzan na
platformach CPU/VPU/FPGA (wykorzystanie zestawow UP Squared Al Vision Development Kit, Movidius
VPU, ESP32-Cam z PlatformlQ).

Cze$é¢ wymienionych wyzej tresci programowych realizowana jest w ramach pracy wiasnej studenta.
Metody dydaktyczne
1. wyktad: prezentacja multimedialna uzupetniona przyktadami podawanymi na tablicy.

2. ¢wiczenia laboratoryjne: éwiczenia praktyczne, dyskusja, praca w zespole, omawianie i demonstracja
dziatania projektowanych urzadzen.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 65 2,5
zajec¢ laboratoryjnych, przygotowanie do sprawdzianu/egzaminu,
wykonanie projektu)*

1 . sy 2 . s . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



